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ARBALETE I COUTEAU

EPEE NORMALE

Inflige les dégats de la fleche ARC' ) ; -
+3 Inflige 1d6 points de dégats

Inflige les dégats de la fleche Inflige 1d4-1 points de dégats
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EPEE 4 2 MAINS - EPEELONGUE DAGUE ~ FLEAUD’ARME
Inflige 1d10 points de dégats Inflige 1d8 points de dégats Inflige 1d4+1 points de dégats Inflige 1d8 points de dégats
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HACHE DE GUERRE HACHE DE COMBAT HACHETTE DE LANCER
Inflige 1d10 points de dégats Inflige 1d8 points de dégats Inflige 1d4+2 points de dégats Inflige 1d8 points de dégats
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MASSUE MASSE D’ARME LEGERE

. : oA MASSE D’ARME LOURDE . ) A
Inflige 1d6-1points de dégats Infiige 1d10 points de dégats Inflige 1d6 points de dégats

MARTEAU bE GUERRE
Inflige 1d8+2 points de dégats




