HACHE DOUBLE MAGIQUE
Inflige 2d10 points de dégats
Immunité contre la glace
Nécessite le casque de sagesse

V4

300000

EPEE TUEUSE DE DRAGON
1d20 sans d20
Critique sur 18, 19, 20

M 2000

PIC de guerre magique
« Perce armure »
Inflige 1d12 points de dégats
Baisse la TACO de 4

EPEE NOIRE « perce armure »

Inflige 1d6+4 points de dégats
SANS d20

15000 2000 M
12000 3000
MARTEAU DE HARNOS SABRE fantastique de Givre EPEE a1 main « SOLEIL »
Inflige 1d9+5 points de dégats Inflige 1d8+5 points de dégats ARC de HARNOS Inflige 1d8+5 points de dégats
Critique sur 19 ,20 TACO - 2 (Critique 01 devient 20) TACO-3 TACO-4 / +3 enCHA
10000 | M M 20000 | M seges 2000

ARC MAGIQUE elfique
+4 points de dégats
TACO baissé de 4

15000

BATON de magie
Inflige 1d12 points de dégats
Sans D20

JAVELOT de MITHRIL
Inflige 1d8+5 points de dégats
Critique sur 18, 19 ,20

EPEE BAVARDE
Inflige 1d6+3 points de dégats
Donne son avis, 16 en INT, 03 en SAG

M 5000

Poignard magique
Inflige 1d4+6 points de dégats
TACO baissé de 5
+2 en SAG

. 15000

Inflige 2d6+6 points de dégats
+3en CHA
Immunité contre le feu,
Dirige le Magmin

M 25000

HACHE MELLUS

Inflige 1d8+3 points de dégats
Critique sur 16, 17,18, 19 ,20

M 1000

Poignard boomerang
Inflige 1d4+3 points de dégats
Baisse la TACO de 2
Revient dans les mains du lanceur




