CARQUOIS DE 6 FLECHES
a pointe normale
Inflige 1d6 points de dégats

TROUSSE DE 1ER SECOURS
Stabilise I'état d’un blessé
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MASSE de GEANT
MIROIR TORCHE
5d6 sous INT Inflige 1d12+10 points de dégats
Nécessite 18 en FO ou TACO + 4
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CHAUSSE TRAPPES
Diminue la vitesse BOUCLIER LOURD -1CA
des adversaires de moitié LANTERNE -1CA
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I.:OUET MAGlQl’JEA GRAND BOUCLIER TROUSSE DE VOLEUR
Inflige 1d4+4 de dégats -3CA Baisse la difficulté pour ouvrir TORCHE

Longueur 10 m

Vitesse —3 cases par round

de 2d6




